Wirtualna Sala Zbrodni WPAIE UWr

W dniu 16 listopada 2022 r. odbyto sie uroczyste otwarcie Wirtualnej Sali Zbrodni to podsumowanie
pierwszej czesci kompleksowego projektu wykorzystania nowoczesnych technologii VR na UWr. Prace
nad projektem realizuje Centrum Technologii Wirtualnej Rzeczywistosci na Wydziale Prawa,
Administracji i Ekonomii Uniwersytetu Wroctawskiego. Projekt ,Zintegrowany Program Rozwoju
Uniwersytetu Wroctawskiego Il na lata 2019-2023"” o tacznej 7.675 267,60 zt uzyskat dofinansowanie
w ramach Programu Operacyjnego ,Wiedza Edukacja Rozwaj”, Os Priorytetowa nr 3 ,,Szkolnictwo
Wyisze dla Gospodarki i Rozwoju”, Dziatanie 3.1 ,,Kompetencje w Szkolnictwie Wyzszym”.

Specjalistyczna Pracownia Kryminalistyki VR to zespdt rozwigzan technologicznych i metodycznych
wdrazanych do procesu ksztatcenia. Gtdwnym jego elementem sg symulatory wykorzystujgce
technologie wirtualnej rzeczywistosci, ktére wspierajg i uatrakcyjniaja procesy edukacyjne. Sg one
doskonatym narzedziem do realizacji zadan praktycznych w sytuacji, gdy dostep do Srodowiska
rzeczywistego jest niemozliwy, kosztowny lub niebezpieczny. Znajdujg zastosowanie miedzy innymi w
nauczaniu medycyny, kryminalistyki, architektury, technologii i wielu innych dziedzinach na
najlepszych uczelniach wyzszych na swiecie.

Symulator zaprojektowany i przygotowany w ramach projektu we wspétpracy UWR i Asseco pozwala
na odtwarzanie réznych wariantéw morderstw, samobdjstw i wypadkdw ze zrédznicowanymi Sladami.
W symulowanej rzeczywistosci student musi ujawnié i prawidtowo zabezpieczy¢ slady wystepujace na
miejscu zdarzenia. Zaletg VR w procesie dydaktycznym jest mozliwo$¢ rozwoju orientacji
przestrzennej, spostrzegawczosci i zdolnosci motorycznych/manualnych studentéw. VR to wyzsza
jakos¢ prowadzonych zaje¢, zwiekszenie ich efektywnosci oraz rozwdj praktycznych umiejetnosci
studentdw. Ksztatcenie w tym modelu znaczgco redukuje koszty zdobycia konkretnych umiejetnosci
niezbednych na rynku pracy (mozliwos¢ wielokrotnego odtworzenia i przeéwiczenia praktycznych
umiejetnosci w warunkach zblizonych do rzeczywistych).

Wykorzystanie technik VR stanowi aktualnie jeden z najwazniejszych elementéw innowacyjnych w
procesie ksztatcenia. Stworzony na Uniwersytecie Wroctawskim symulator to jedno z
najnowoczesniejszych tego typu rozwigzan na $wiecie. Celem rozwijanych rozwigzan jest wyposazenie
studentdéw szkolgcych sie w tym systemie w manualne umiejetnosci prowadzenia skomplikowanych
procedur ogledzinowych (tj. faza statyczna i faza dynamiczna, oznaczanie $ladéw, fotografowanie,
ujawnianie $ladéw, zabezpieczanie $ladéw) z jednoczesnym udziatem 4 oséb (czyli w liczbie
odpowiadajgcej ekipie zabezpieczajgcej miejsce zdarzenia).

Dzieki wprowadzanym rozwigzaniom studenci WPAIE UWr w ramach zajeé z Kryminalistyki dokonujg
w $wiecie VR, odzwierciedlajgcym miejsce zbrodni, analizy zebranych $ladéw i podejmujg prébe
rozwigzania ,zagadki”. Scenariusze symulacyjne dajg mozliwos¢ korzystania w ramach VR z
rzeczywistych narzedzi i akcesoriéw do dokumentowania i zbierania wszystkich sladéw, ktére mogty
powsta¢ w trakcie hipotetycznego przestepstwa. Dbamy o realizm sytuacyjny z jednoczesnym
zapewnieniem bezpieczenstwa oséb szkolonych. Od strony technologicznej na system sktadajg
elementy budujgce serwer, system kamer z markerami $ledzacych graczy, specjalistyczne komputery,
okulary, kontrolery ruchu, manipulatory oraz oprogramowanie, a takze wypracowana metodyka
nauczania z wykorzystaniem technik VR.

Zaleta VR w procesie dydaktycznym jest mozliwos¢ rozwoju orientacji przestrzennej,
spostrzegawczosci i zdolnosci motorycznych/manualnych studentéw. Korzystnym rozwigzaniem jest
taczenie nauki przez symulacje i sztuczne $rodowiska VR z edukacjg w wymiarze realnym, czyli
stosowanie metody edukacji hybrydowej (nauczyciel wsparty narzedziami). Zaletg VR w procesie
dydaktycznym jest mozliwos¢ rozwoju orientacji przestrzennej, spostrzegawczosci i zdolnosci



motorycznych/manualnych studentéw. Korzystnym rozwigzaniem jest tgczenie nauki przez symulacje
i sztuczne srodowiska VR z edukacja w wymiarze realnym, czyli stosowanie metody edukacji
hybrydowej (nauczyciel wsparty narzedziami). Dydaktyka z wykorzystaniem VR eliminujemy niszczenie
czy zuzywanie prawdziwego sprzetu, odtwarzamy zdarzenia, w ktdrych student, a czesto takze sam
prowadzacy nie moze normalnie uczestniczy¢: ogledziny miejsca zbrodni itp. VR to wyzsza jakos¢
prowadzonych zajeé, zwiekszenie praktycznych umiejetnosci studentow. Ksztatcenie w tym modelu
znaczaco redukuje koszty zdobycia konkretnych umiejetnosci niezbednych na rynku pracy (mozliwos¢
wielokrotnego odtworzenia i prze¢wiczenia praktycznych umiejetnosci w warunkach zblizonych do
rzeczywistych).

Zespot UWr opracowujacy koncepcje Wirtualnej Sali Zbrodni, scenariusze, metodyke nauczania oraz
zapewniajgcy obstuge techniczng systemu: Tomasz Kalisz, Damian Mroczynski, Sylwia Skubisz, lwona
Zieniewicz, Rafat Ciesla, Karol Greinert, Damian Domanski, Bartosz Palewicz, tukasz Kacprzynski,
Tymoteusz Jedrysek.



